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2020학년도 교육과정 편성 및 운영 지침

Ⅰ   교 육 목 표

  금오공과대학교는 진리, 창조, 정직의 건학이념을 실현할 수 있도록 뚜렷한 국가관과 
발전적 미래상을 지닌 지도자, 실천적이고 창조적인 전문인, 지성과 덕성을 겸비한 사회인을 
양성함을 교육목표로 삼는다. 

  1. 교양 교육목표

  금오공과대학교 교양교육과정은 인문학적 소양과 지식을 겸비한 「전인적 공학인」, 사회의 
변화와 흐름을 명확하게 이해하고 사회적으로 부여된 자신의 책무를 성공적으로 수행할 수 
있는 「통섭적 공학인」, 자신의 역량을 발휘하여 지역 · 국가 · 인류공동체 발전에 기여할 수 
있는 「실천적 공학인」 의 양성을 위한 교과목으로 편성 · 운영 한다. 

  2. 전공 교육목표

   가. 전공지식

    - 전공 지식을 바탕으로 산업현장의 문제를 체계적이고 창의적으로 해결할 수 있는 인재 양성

   나. 설계능력

    - 공학 실무에 필요한 방법과 도구를 활용하여 설계능력과 신기술 개발 능력을 갖춘 인재 양성

   다. 미래지향적 인재

    - 윤리의식과 책임감을 갖추고 급변하는 글로벌 환경에 능동적으로 대응하는 미래지향적 
인재 양성 

Ⅱ   교육과정의 구성 

1. 교육과정은 교양교육과정, MSC(기초도구)과정, 전공과정과 일반선택과정으로 구성한다. 
다만, 일반선택과정은 군사학과목 · 타 학부 전공과목 · 일반학생의 교직과정을 이수한 
경우 또는 복수(부, 연계)전공자가 이수를 포기한 경우에 적용하며, 졸업소요학점에는 
포함이 되나 교양교육 · MSC(기초도구) · 전공학점에는 포함되지 아니한다. 

2. 교양교육과정 및 전공과정은 필수과목과 선택과목으로 구성하며, 교양교육과정 및 
MSC(기초도구)과정의 필수과목은 아래와 같이 구분한다.

  ￭ 교양교육과정 필수과목은 공통필수, 인증학부필수, UIA필수과목(건축학과 해당)으로 구분한다.

  ￭ MSC(기초도구)과정 필수과목은 공통, 학부지정, 전공지정 필수과목으로 구분한다.
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Ⅲ   교과목의 구분

1. 이수 구분

이수구분 과 목 구 분 이수구분 과 목 구 분
교필 교양과정 공통필수과목 복필 복수전공 필수과목
교심 교양과정 심화과목 복선 복수전공 선택과목
교선 교양과정 선택과목 부필 부전공 필수과목
기필 MSC(기초도구)과정 필수과목 부선 부전공 선택과목
기선 MSC(기초도구)과정 선택과목 직필 교직 필수과목
전필 전공과정 필수과목 일선 타 학부(과․전공) 전공과목 및 군사학 등
전선 전공과정 선택과목 연선 연계전공 선택과목
연필 연계전공 필수과목 연교 연계전공 교양과목
연전 연계전공 전공과목

2. 과목 번호 구성 체계

  가. 구성 체계(6자리)

      ①   ② ③

  나. 교양교육과목․MSC(기초도구)과목

  

① 개설 과정 ② 전공구분 ③ 과목 번호
교양교육과목 LA

0 주간과정
MSC(기초도구)과목 BA

  다. 전공과목

      ① : 학부(과)의 영문약칭을 표시.

      ② : 0은 학부공통, 1～9는 전공을 구분한다.

      ③ : 교과목의 고유번호

3. 이수학점 구성 체계

    ① - ② - ③ - ④  

    ① : 학점수

    ② : 이론시수

    ③ : 설계시수(공학인증 설계과목)

    ④ : 실험, 실습, 실기 및 설계(건축학 전공 등)시수 
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Ⅳ   공학교육 인증 및 비인증과정 적용 대상

구 분 적용 학부(과) 및 전공

공학교육인증과정  

(심화전공과정)

 • 전자공학부(정보전자전공, 전자및전파전공)

• 산업공학부(산업경영공학전공, 디자인공학전공)

• 화학소재공학부

  (고분자공학전공, 소재디자인공학전공, 화학공학전공)

• 고분자융합소재공학전공(3학년~4학년)

• 신소재공학부

• 기계공학과

• 기계설계공학과

• 기계시스템공학과

• 컴퓨터공학과

• 컴퓨터소프트웨어공학과

• 소재디자인공학과(2학년~4학년)

공학교육비인증과정
(일반전공과정)

 • 전자공학부(제어및로봇전공, 전자통신전공, 전자IT융합전공)

• 건축학부(건축학전공, 건축공학전공)

• 응용화학과

• 환경공학과(2020학년도 입학생부터)

• 토목공학과(2020학년도 입학생부터)

• 광시스템공학과

• 메디컬IT융합공학과

• IT융합학과

• 응용수학과

• 경영학과

 ※ 학사운영 규정 제56차 개정본 준용
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Ⅴ   교육과정의 편성 원칙

1. 공통 사항

  가. 각 과정의 학점은 한 학기에 15시간 이상의 이론 · 설계 강의를(공학교육인증 과정대상 학부의 
설계과목에 한함) 1학점으로 하고, 30시간 이상의 실험 · 실습 · 실기 · 설계(건축학전공 등) 
또는 공학교육인증과정 대상 학부의 설계과목 중 실험, 실습인 경우에는 1학점으로 한다.

  나. 교양교육 필수과목 및 MSC(기초도구)과목은 전체 공통과정으로 편성한다.

2. 교직과정 : 교직과목은 아래와 같이 편성한다. 

구분 과목/학점 과목 현황(괄호 안은 학점)

교직이론영역 7/14이상 교육학개론(2), 교육심리학(2), 교육철학및교육사(2), 교육사회학(2), 
교육과정(2), 교육방법및교육공학(2), 교육행정및교육경영(2)

교직소양 3/6이상 교직실무(2), 특수교육학개론(2), 학교폭력의예방및대책(2)

교육실습 4학점이상 학교현장실습(2), 교육봉사활동(2)

전 공
과 목

기본이수
과    목

7/21이상 전공과목 7과목 21학점 이상

1/1이상 산업체현장실습(3)

교과교육
영    역 3/8이상 교과교육론, 교과교재연구및지도법, 논리및논술에관한교육

→ 8학점으로 편성

3. 교양과정 

  교양교육과정의 편성 및 운영에 과한 세부사항은 “금오공과대학교 교양교육과정 편성 및 
운영지침”에 따른다.

  가. 원칙

    1) 금오공과대학교의 발전계획, 교육목표, 인재상에 부합하고, 핵심역량을 함양할 수 있는 
교양 교육과정으로 편성한다.

    2) 교양 교육과정은 학문의 주제와 성격에 따라 다양한 교과목을 개발하고, 학문 영역별 
균형 잡힌 교과목으로 편성한다.

  나. 교양 교과목 편성

    1) 기초교양 : 글쓰기와발표, 영어읽기와쓰기 2개 교과목으로 편성한다.

    2) 심화교양 : 문학•예술, 역사•철학, 정치•사회, 윤리•사상, 리더십•경영, 외국어 11개에 
대한 심화 교과목으로 자유학예 교과목으로 편성한다.

    3) 소양교양 : 문학•예술, 역사•철학, 정치•사회, 윤리•사상, 리더십•경영, 외국어, 체육 
12개 영역의 일반 교과목으로 편성한다.

    4) 특성화교양 : 창업교육 과련 교과목 등 특성화분야의 교과목으로 편성한다.
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4. MSC(기초도구) 과정

  가. MSC(기초도구)과목은 24과목 63학점으로 편성하며, 과목 현황은 아래와 같다. 

구분 세부 구분 과목수 학점 과목 현황(괄호 안은 학점)

필수

공통 필수 3 9 대학수학1(3), 대학수학2(3), 전공컴퓨터기초(3)

학부지정
또는

전공지정
21 54

일반물리학1(3), 일반물리학2(3), 일반물리학실험1(1), 
일반물리학실험2(1), 일반화학1(3), 일반화학2(3), 
일반화학실험1(1), 일반화학실험2(1), 물리화학(3), 물리화학1(3), 
물리화학2(3), 컴퓨터프로그래밍언어(3), 고급프로그래밍언어(3), 
C-언어및실습(3), 공학수학(3), 공학수학1(3), 공학수학2(3), 
선형대수학(3), 이산수학(3), 확률및통계(3), 디자인개론(2)

계 24 63

※ 공통필수 과목 중 컴퓨터공학과 및 컴퓨터소프트웨어공학과는 전공컴퓨터기초 및

대학수학2를, 경영학과 및 IT융합학과는 대학수학2를 제외한다.

  나. 공통필수과목을 제외한 학부지정 필수과목과 전공지정 필수과목은 학부 또는 전공별로 
지정하여 편성한다.

5. 전공과정

 가. 편성방향

   1) 학생중심의 창의력을 함양하는 전공 교육과정을 편성한다.

   2) 창의융합형 인재양성을 실현시키고, 대학의 경쟁력 및 지속가능성을 향상시키는 전공 
교육과정을 편성한다.

 나. 편성원칙

   1) 전공과목(필수+선택)의 경우, 전공 및 학과는 학부공통과목을 포함하여 105학점, 컴퓨터
공학과는 140학점, 컴퓨터소프트웨어공학과는 140학점, 기계시스템공학과 및 건축학전공은 
150학점, 신소재공학부 165학점, 메디컬IT융합공학과는 130학점, 화학공학전공은 110학점, 
응용화학과는120학점, 전자공학부는 250학점 이하로 편성한다.  단 교직과목을 운영하는 
전공의 기본 이수과목 중 교과교육영역(3과목/8학점)은 해당 전공의 제한 학점에 포함
하지 않는다. 

   2) 전공필수과목은 학부(과)의 전체 전공편성학점의 30%을 기준으로 ±10% 이내의 비율로 
편성하는 것을 원칙으로 한다.

      * 건축학부 건축학전공(10학기과정), IT융합학과(재직자특별전형), 신소재공학부(무전공학부운영)의 
전공필수과목은 전공 및 학부(과)의 특성을 고려하여 편성할 수 있다.

   3) 모든 학부(과)에 “지도교수상담(0-0-0-0)”과목을 전공선택과목으로 편성하며, 학점은 
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“0”학점으로 한다.

   4) 공학교육인증과정 대상 학부의 설계과목은 공학교육인증과정의 최소 12학점 이상(단, 
전자공학부 및 신소재공학부는 9학점 이상)으로 편성한다.

   5) 전공과목은 전공단위로 운영하되, 학부 공통과목이나 전공별 동일 인정과목은 학부 
단위로 통합하여 운영한다.

   6) 현장실습교과목은 전체 공통과목으로 편성하며, 편성 및 운영에 관한 세부사항은 
금오공과대학교 현장실습운영지침에 따른다.

   7) 교육과정표에 설정된 전공과목이 개설되지 아니하여 수강할 수 없을 경우에는 해당 
학부(과)장이 대체 이수 전공과목을 지정할 수 있다.

   8) 학습의 수월성을 고려하여 선․후수과목을 지정할 수 있다.

   9) 학생들의 조기졸업 및 복수전공의 원활한 이수를 위해 4학년 2학기에는 전공필수 
과목을 편성하지 않는 것을 원칙으로 한다.

   10) 연계전공은 주관부서에서, 산학융합교육과정은 산학협력단에서 교육과정표를 제출한다. 

6. 그린에너지트랙 교육과정 편성

  가. 편성원칙 : 전체 교육과정과 별도로 편성

      [이수구분 : 일반선택, 단 전공별 교육과정내의 전공과목 중에서 선택 편성의 경우는 
전공필수 또는 전공선택]

  나. 편성내용 : 센터 주관 편성 (필수 교과목 4과목 12학점 이상), 참여전공별 편성(최소 
12학점 이상) 

7. 창업연계전공 교육과정 편성

 가. 편성원칙 : 기 운영 중인 EnBiz 창업 및 지적재산권 교육 트랙과 연계
 나. 이수학점 : 총 36학점 (참여 전공에서 12학점 대체 인정)
  ※ 주관 운영 부서 : 창업교육센터, 전 학부(과) 참여

Ⅵ   교육과정 이수 원칙

1. 공통 사항

  가. 교육과정의 이수는 재학 학년도의 교육과정을 적용한다. 

  나. 각 학부(과), 전공에서 지정한 과정별 필수과목은 반드시 이수하여야 한다.

  다. 선수과목으로 지정된 과목은 공학교육인증과정, 공학교육비인증과정 및 입학 연도에 
관계없이 우선 이수하여야 한다.(편입생과 계절학기 수강과목 포함)
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  라. 교직과정 및 복수전공(부전공, 연계전공) 등 이수원칙은 관련 법령 또는 규정에 의한다.

2. 교양과정 이수 

 가. 공학교육인증과정 대상자와 공학교육비인증과정자 구분 없이 다음의 교양필수 4학점과 
학(부)과별로 정한 심화교양 이수 지정과목을 포함하여 20학점 ~ 30학점 이상의 
교양과목을 이수하여야 한다. 

    ￭ 기초교양(교양필수) : 글쓰기와발표(2학점), 영어읽기와쓰기(2학점)

    1) 2016학년도 이전 입학자 중 

     - 공학교육인증과정 대상자는 교양필수, 교양심화를 포함하여 전체 20학점을 이수해야 하며, 

     - 공학교육비인증과정 대상자는 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분 없이 
20학점 이상을 이수하여야 한다. 

    2) IT융합학과 학생은 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분 없이 14학점 
이상을 이수하여야 한다.

 나. 다음의 심화교양은 각 소 영역별로 학부(과)에서 이수 지정한 1과목 또는 2과목을 
반드시 이수하여야 한다.

   ￭ 심화교양

소영역 제1영역 제2영역 제3영역 제4영역

분야
문학•예술 정치•사회

리더십•경영 외국어
역사•철학 윤리•사상

이수 과목 1과목 또는 2과목 1과목 또는 2과목 1과목 또는 2과목 1과목 또는 2과목 

* 영역별 2과목 선택시, 분야별 1과목을 선택하도록 해야 함 (분야편중 방지)

   1) 소영역별 학과별 이수과목 내역은 교육과정 편성표에 따른다

   2) 2017학년도 이후 경영학과 입학생은 제3영역의 교양과목은 수강할 수 없다. 다만, 
연계전공 이수 등 필요하다고 인정되는 경우에는 예외로 할 수 있다.

3. MSC(기초도구)과정 이수

 가. 공학교육인증과정(심화전공과정) 대상자 

   1) 이수 방법

     가) 공통필수 3과목(대학수학1․2, 전공컴퓨터기초)과 학부 또는 전공에서 지정한 
학부지정필수 및 전공지정필수 과목은 모두 이수하여야 한다.

      ※ 공통필수 과목 중 컴퓨터공학과 및 컴퓨터소프트웨어공학과는 전공컴퓨터기초 및 
대학수학2를 제외한다.
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     나) 이수 학점은 공통필수과목을 포함하여 학부(과)/전공에서 정한 이수기준 이상 
이수하여야 한다.

     다) 공통필수과목은 1학년 과정에서 이수하여야 한다.

     라) 학부지정 필수과목은 공통필수과목 이외의 과목 중에서 학부별로 1학년 과정에서 
필수로 이수하여야 한다.

     마) 전공지정 필수과목은 각 학부(과) 및 전공에서 지정하는 학년과정에서 필수로 
이수하여야 한다.

   2) 이수 대상자 : 공학교육인증 과정 대상자

   3) 이수 기준표 : [표] 교육과정 이수 기준표

 나. 공학교육비인증과정(일반전공과정) 대상자

   1) 이수방법 : 공학교육인증과정(심화전공과정) 대상자와 동일한 방법으로 이수하여야 한다.

    ※ 공통필수 과목 중 컴퓨터공학과 및 컴퓨터소프트웨어공학과는 전공컴퓨터기초 및 
대학수학2를, 경영학과 및 IT융합학과는 대학수학2를 제외한다.

   2) 이수 대상자 : 공학교육비인증 과정 대상자 

   3) 이수 기준표 : [표] 교육과정 이수 기준표

4. 전공과정의 이수

 가. 모든학부(과)의 학생은 재학 중 매 학기별 “지도교수상담(전공선택)”과목을 평생지도교수제 
운영규정에 의거 이수하여야 한다. 

 나. 필수과목을 포함하여 65학점 이상 이수하여야 한다. 다만 다음 각 호의 경우 해당 학점 
이상을 이수하여야 한다.

   1) 건축학부 건축학전공 120학점

   2) 컴퓨터공학과 75학점(2011학년도 이후 입학자)

   3) 컴퓨터소프트웨어공학과 80학점(2011학년도 이후 입학자)

   4) 기계시스템공학과 70학점(2015학년도 이후 입학자)

   5) 기계공학과 72학점(2015학년도 이후 입학자),

   6) 기계설계공학과 70학점(2017학년도 이후 입학자)

 다. 학부(과)에서 지정한 필수과목은 모두 이수하여야 한다. 

 라. 전공 필수과목은 반드시 소속 학부(과․전공)에서 이수하여야 한다. 다만, 동일 학부 
내에서는 타전공의 동일(인정)과목으로 이수할 수 있다.

 마. 전공선택과목은 소속 학부(과․전공)에서 이수하는 것을 원칙으로 하되, 타 학부(과․전공)의 
동일(인정)과목으로 이수할 수 있다. 다만, 동일 학부 내에서는 다른 전공과목을 
전공선택과목으로 이수할 수 있다.
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 바. 현장실습이수는 금오공과대학교 현장실습운영지침을 따른다.

 사. 공학교육인증과정 대상자는 설계과목을 최소 12학점(전자공학부, 신소재공학부는 9학점) 
이상 이수하여야 한다.

Ⅶ  편입학자의 교과 이수

1. 2008학년도 이후 편입학자 교양과정의 이수 

 가. 공학교육인증과정 대상자와 공학교육비인증과정자 구분 없이 다음의 기초교양 4학점과 
학(부)과별로 정한 심화교양 이수 지정과목을 포함하여 20학점 ~ 30학점 이상의 
교양과목을 이수하여야 한다. 다만 2016학년도 이전 입학자는 20학점 이상의 교양 
교과목을 이수하여야 한다.

  ￭ 기초교양(공통필수) : 글쓰기와발표(2학점), 영어읽기와쓰기(2학점)

    1) 2016학년도 이전 입학자 중 

     - 공학교육인증과정 대상자는 교양필수, 교양심화를 포함하여 전체 20학점을 이수해야 하며, 

     - 공학교육비인증과정 대상자는 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분 없이 
20학점 이상을 이수하여야 한다. 

    2) IT융합학과 학생은 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분 없이 14학점 
이상을 이수하여야 한다.

 나. 다음의 심화교양 영역 교양은 교양심화로 이수하되, 각 소영역별로 학부(과)에서 이수 
지정한 1과목 또는 2과목을 반드시 이수하여야 한다.

   ￭ 심화교양

소영역 제1영역 제2영역 제3영역 제4영역

분야
문학•예술 정치•사회

리더십•경영 외국어
역사•철학 윤리•사상

이수 과목 1과목 또는 2과목 1과목 또는 2과목 1과목 또는 2과목 1과목 또는 2과목 

* 영역별 2과목 선택시, 분야별 1과목을 선택하도록 해야 함 (분야편중 방지)

   1) 소영역별 학과별 이수과목 내역은 교육과정 편성표에 따른다

   2) 2017학년도 이후 경영학과 편입학생은 제3영역의 교양과목은 수강할 수 없다. 다만, 
연계전공 이수 등 필요하다고 인정되는 경우에는 예외로 할 수 있다.

2. 2008학년도 이후 편입학자 MSC(기초도구)과정의 이수 

 가. 공학교육인증과정 대상 학부 편입학자 

   1) 공통필수 3과목(대학수학1․2, 전공컴퓨터기초)과 학부 또는 전공에서 지정한 
학부지정필수 및 전공지정필수 과목은 모두 이수하여야 한다.
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     ※ 공통필수 과목 중 컴퓨터공학과 및 컴퓨터소프트웨어공학과는 전공컴퓨터기초 및 
대학수학2를 제외한다.

   2) 이수 학점은 공통필수과목을 포함하여 각 학부(과)/전공별 기준 학점 이상 이수하여야 한다.

   3) 교육과정이수기준표의 MSC(기초도구) 공학교육인증과정 기준을 따른다. 

 나. 공학교육비인증과정 대상 학부 편입학 자 

   1) 이수방법 : 공학교육인증과정(심화전공과정) 대상자와 동일한 방법으로 이수하여야 한다.

    ※ 공통필수 과목 중 컴퓨터공학과 및 컴퓨터소프트웨어공학과는 전공컴퓨터기초 및 
대학수학2를, 경영학과 및 IT융합학과는 대학수학2를 제외한다.

   2) 교육과정이수기준표의 MSC(기초도구) 공학교육비인증과정 기준을 따른다. 

3. 2008학년도 이후 편입학자 전공과정의 이수

 가. 모든 학부(과)의 학생은 재학 중 매 학기별 “지도교수상담(전공선택)”과목을 평생지도교수제 
운영규정에 의거 이수하여야 한다. 

 나. 필수과목을 포함하여 65학점 이상 이수하여야 한다. 다만 다음 각 호의 경우 해당 학점 
이상을 이수하여야 한다.

   1) 건축학부 건축학전공 120학점

   2) 컴퓨터공학과 75학점(2013학년도 이후 편입학자)

   3) 컴퓨터소프트웨어공학과 80학점(2013학년도 이후 편입학자)

   4) 기계시스템공학과 70학점(2017학년도 이후 편입학자)

   5) 기계공학과 72학점(2017학년도 이후 편입입학자),

   6) 기계설계공학과 70학점(2019학년도 이후 편입학자)

 다. 학부(과)에서 지정한 필수과목은 모두 이수하여야 한다. 

 라. 전공 필수과목은 반드시 소속 학부(과․전공)에서 이수하여야 한다. 다만, 동일 학부 
내에서는 타전공의 동일(인정)과목으로 이수할 수 있다.

 마. 필수과목 이수 기준은 편입한 학년도의 교육과정표에 의거 1․2․3학년 필수과목을 
이수하여야 한다. 다만, 편입학 후 재학하지 않고 휴학한 학생은 복학한 학년도의 
교육과정표에 의거하여 1․2․3학년 필수과목을 이수하여야 한다.

 바. 전공선택과목은 소속 학부(과․전공)에서 이수하는 것을 원칙으로 하되, 타 학부(과․전공)의 
동일(인정)과목으로 이수할 수 있다. 다만, 동일 학부 내에서는 다른 전공과목을 
전공선택과목으로 이수할 수 있다.

 사. 현장실습이수는 금오공과대학교 현장실습운영지침을 따른다.

 아. 공학교육인증과정 대상자는 설계과목을 최소 12학점(전자공학부, 신소재공학부는 9학점) 
이상 이수하여야 한다. 

4. 2007학년도 이전 편입학자의 교육과정 이수
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 가. 공통 사항 : 이수 기준표 적용([표] 4. 2005학년도 이전 교육과정 이수기준표)        

 나. 교양과목

    1) 필수․선택 구분 없이 20학점 이상 이수하여야 한다.    

    2) 학사편입학의 경우 졸업소요 학점은 모두 이수한 것으로 인정한다.

 다. MSC(기초도구)과목

   1) 각 학부(과)에서 지정한 필수과목을 포함하여 8～24학점 이상을 이수하여야 한다.

   2) 이수 인정받은 학점이 졸업소요학점에 미달할 경우에는 부족 학점을 MSC(기초도구)과목 
또는 전공과목에서 추가 이수할 수 있다.

   3) 학사편입학의 경우 졸업소요 학점은 모두 이수한 것으로 인정한다.

 라. 전공과목

   1) 각 학부(과)에서 지정한 필수과목은 모두 이수하여야 한다. 

   2) 필수과목을 포함하여 60학점(설계과목 제외) 이상 이수하여야 한다. 

   3) 전공 필수과목은 반드시 소속 학부(과․전공)에서 이수하여야 한다. 다만, 동일 학부 
내에서는 타전공의 동일(인정)과목으로 이수할 수 있다.

   4) 필수과목 이수 기준은 편입한 학년도의 교육과정표에 의거 1․2․3학년 필수과목을 
이수하여야 한다. 다만, 편입학 후 재학하지 않고 휴학한 학생은 복학한 학년도의 
교육과정표에 의거하여 1․2․3학년 필수과목을 이수하여야 한다.

   5) 전공선택과목은 소속 학부(과․전공)에서 이수하는 것을 원칙으로 하되, 타 학부(과․전공)의 
동일(인정)과목으로 이수할 수 있다. 다만, 동일 학부 내에서는 다른 전공과목을 
전공선택과목으로 이수할 수 있다.

   6) 현장실습이수는 금오공과대학교 현장실습운영지침을 따른다.

5. 기타

 가. 이수 인정받은 학점이 졸업소요 학점에 미달할 경우에는 부족학점을 추가 이수하여야 
하며, 편입학 시 이수인정을 받은 교과목은 편입학 후 재이수 할 수 없다.

 나. 편입학 이후 교육과정이 개편되는 경우에는 개편된 교육과정에 따른다.

Ⅷ  교육과정 개편에 따른 유의 사항

1. 종전의 교육과정에 의하여 이미 이수한 교과목은 신교육과정에 의하여 이수한 것으로 
본다.

2. 교육과정 변경전의 교과목과 동일한 교과목은 중복 이수할 수 없으며, 대체과목으로 
지정된 교과목을 재이수하였을 경우 종전에 취득한 학점 및 성적을 취소하고 재이수한 
과목의 학점 및 성적을 인정한다.
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3. 교과구분이 변경된 경우(필수↔선택 등)는 개편된 교과구분에 따라 이수한다. 

4. 전부 및 전공을 변경한 자는 전부한 학부(과) 및 변경한 전공의 교육과정에 따라야 하며, 
전부 및 전공 변경한 해당 학년, 학기 이하의 필수과목 중 미이수한 과목은 모두 
이수하여야 한다. 다만, 동일학부(전공)내 주 · 야 전부하였을 경우에는 제외한다.

5. 필수 교과목이 학년․학기 이동 또는 폐지 및 선택과목으로 되었을 경우에는 이수하지 
않아도 된다.

6. 교육과정이 변경되거나 새로 개편된 경우에는 현 재학 학기 이후의 과정에서 이수할 수 
있는 사항만 충족하면 된다. 이미 지난 학년의 경우에는 과거 재학 당시의 교육과정에 
명시 되었던 필수과목만 이수하면 된다. 다만, 명시되었던 필수과목이 폐지되었거나 또는 
선택과목으로 변경되었을 경우에는 이수하지 않아도 되나, 동일 대체과목으로 지정된 
필수교과목이 있을 경우에는 반드시 이수하여야 한다.

7. 학기 완성과목이 1년 완성과목으로 된 경우에는 종전의 학기 완성과목 이수로써 1년 
완성과목을 이수한 것으로 본다.

8. 1년 완성과목이 학기 완성과목으로 된 경우에는 종전의 어느 1개 학기 과목의 이수로써 
학기 완성과목을 이수한 것으로 본다.

9. 강의과목과 실험과목이 단일과목으로 통합된 경우 또는 2개의 과목이 단일 과목으로 
통합된 경우에는 두 과목 중 어느 한 과목의 이수로써 그 과목을 이수한 것으로 본다.

10. 단일과목이 강의와 실험으로 분리된 경우 분리된 후 이수할 과목의 학점수가 분리되기 
전의 학점 수 이상이 될 때에는 어느 한 과목만 이수할 수 있다.
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[표] 교육과정 이수 기준표

1. 교육과정 이수 기준표(학사운영 규정 제56차 개정본 준용)

학 부(과)

교양 MSC
(기초도구)

전공
(필수 포함)

졸업
학점교양

필수
교양
심화

교양
선택 계

공학교
육인증
과정
필수

공학교
육비인
증과정
필수

전자공학부 4 8 8 20 30 16 65 140

전자공학부

정보전자전공 4 8 8 20 32 16 70 140

제어및로봇전공 4 8 8 20 32 70 140

전자통신전공 4 8 8 20 32 70 140

전자및전파전공 4 8 8 20 32 16 70 140

전자IT융합전공 4 10 6 20 25 70 140

건축학부  
건축학전공 4 8 8 20 20 120 170

건축공학전공 4 10 6 20 20 65 140

산업공학부
산업경영공학전공 4 10 8 22 30 24 65 140

디자인공학전공 4 10 8 22 30 24 65 140

화학소재공학부

고분자공학전공 4 14 2 20 31 31 65 140

소재디자인공학전공 4 8 8 20 30 25 65 140

화학공학전공 4 10 8 22 31 31 65 140

환경공학과 4 8 8 20 27 65 140

응용화학과 4 8 8 20 25 65 140

신소재공학부 4 8 8 20 31 31 65 140

기계공학과 4 10 6 20 32 20 72 140

기계설계공학과 4 10 6 20 32 20 70 140

기계시스템공학과 4 10 6 20 32 20 70 140

토목공학과 4 12 4 20 30 65 140

컴퓨터공학과 4 8 8 20 19 13 75 140

컴퓨터소프트웨어공학과 4 10 6 20 22 12 80 140

광시스템공학과 4 10 6 20 31 65 140

메디컬IT융합공학과 4 10 6 20 32 65 140

IT융합학과 14 14 12 65 130

응용수학과 4 8 10 22 21 65 140

경영학과 4 8 8 20 9 72 140

 - 대상자

 1) 2020학년도 이후 입학자

 2) 2022학년도 이후 편입학자

 3) 2019학년도 이전 입학자로서 2020학년도 이후 1학년 1학기 복학자(또는 재입학자)
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2. 2019학년도 이전 입학자 교육과정 이수 기준표

학 부(과)

교양
MSC

(기초도구)
전공

(필수 포함)

졸업
학점교양

필수
교양
심화

교양
선택

계

공학교
육인증
과정
필수

공학교
육비인
증과정
필수

전자공학부 4 8 8 20 30 16 65 140

전자공학부

정보전자전공 4 8 8 20 32 16 65 140
제어및로봇전공 4 8 8 20 32 16 65 140
전자통신전공 4 8 8 20 32 16 65 140
전자및전파전공 4 8 8 20 32 16 65 140
전자IT융합전공 4 10 6 20 32 16 65 140

건축학부  
건축학전공 4 8 8 20 20 120 170
건축공학전공 4 10 6 20 32 20 65 140

산업공학부
산업경영공학전공 4 10 8 22 30 24 65 140
디자인공학전공 4 10 8 22 30 24 65 140

화학소재융합공학

부

고분자공학전공 4 14 2 20 31 31 65 140
소재디자인공학전공 4 8 8 20 30 25 65 140
환경공학전공 4 8 8 20 31 25 65 140
응용화학전공 4 8 8 20 25 65 140
화학공학전공 4 10 8 22 31 31 65 140

신소재공학부 4 8 8 20 31 31 65 140
기계공학과 4 10 6 20 32 20 72 140
기계설계공학과 4 10 6 20 32 20 70 140
기계시스템공학과 4 10 6 20 32 20 70 140
토목공학과 4 12 4 20 30 21 65 140
컴퓨터공학과 4 8 8 20 19 13 75 140
컴퓨터소프트웨어공학과 4 10 6 20 22 12 80 140
광시스템공학과 4 10 6 20 31 65 140
메디컬IT융합공학과 4 10 6 20 32 65 140
IT융합학과 14 14 12 65 130
응용수학과 4 8 10 22 21 65 140
경영학과 4 8 8 20 9 72 140

 - 대상자

 1) 2017학년도 이후 입학자

 2) 2019학년도 이후 편입학자

 3) 2016학년도 이전 입학자로서 2017학년도 이후 1학년 1학기 복학자(또는 재입학자)
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3. 2016학년도 이전 입학자 교육과정 이수 기준표

학 부(과)

전문교양(교양)
MSC

(기초도구)
전공

(필수 포함)

졸업
학점교양

필수
교양
심화

교양
선택

계

공학교
육인증
과정
필수

공학교
육비인
증과정
필수

전자공학부 12 8 20 30 16 65 140

전자공학부

정보전자전공 12 8 20 32 16 65 140
제어및로봇전공 12 8 20 32 16 65 140
전자통신전공 12 8 20 32 16 65 140
전자및전파전공 12 8 20 32 16 65 140
전자IT융합전공 12 8 20 32 16 65 140

토목환경공학부 환경공학전공 12 8 20 30 24 65 140

건축학부  
건축학전공 20 20 20 120 170
건축공학전공 14 6 20 32 20 65 140

산업공학부
산업경영공학전공 14 6 20 30 24 65 140
디자인공학전공 14 6 20 30 24 65 140

에너지융합소재공

학부

고분자융합소재공학전공 18 2 20 31 31 65 140

에너지화학공학전공 14 6 20 31 65 140

화학소재융합공학

부

고분자공학전공 18 2 20 31 31 65 140
소재디자인공학전공 12 8 20 30 25 65 140
환경공학전공 12 8 20 30 24 65 140
응용화학전공 20 20 25 65 140
화학공학전공 14 6 20 31 31 65 140

신소재공학부 12 8 20 31 31 65 140
기계공학과(2015학년도 이후 입학자) 14 6 20 32 20 72 140
기계공학과(2014학년도 이전 입학자) 14 6 20 32 20 65 140
기계설계공학과 14 6 20 32 20 65 140
지능기계공학과 14 6 20 32 32 70 140
기전공학과 14 6 20 32 20 65 140
기계시스템공학과 14 6 20 32 20 65 140
기계시스템공학과(지능기계공학과) 14 6 20 32 32 70 140
토목공학과 16 4 20 32 24 65 140
컴퓨터공학과 12 8 20 19 13 75 140
컴퓨터소프트웨어공학과 14 6 20 22 12 80 140
소재디자인공학과 12 8 20 30 25 65 140
광시스템공학과 20 20 31 65 140
메디컬IT융합공학과(2014학년도 이후 입학자) 20 20 33 65 140
메디컬IT융합공학과(2013학년도 이전 입학자) 20 20 30 65 140
IT융합학과(2016학년도 입학자) 14 14 12 65 130
IT융합학과(2015학년도 이전 입학자) 14 14 6 65 130
응용수학과 20 20 21 65 140
응용화학과 20 20 25 65 140
경영학과 20 20 9 65 140

 가. 대상자
 1) 2011학년도 이후 입학자 
 2) 2013학년도 이후 편입학자
 3) 2010학년도 이전 입학자로서 2011학년도 이후 1학년 1학기 복학자(또는 재입학자)
나. 공학교육 비인증과정 이수자 교양 이수 : 교양필수, 교양심화, 교양선택 구분 없이 교양 20학점을 

이수하면 된다. 
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4. 2010학년도 이전 입학자 교육과정 이수 기준표

학 부(과)

전문교양(교양)
MSC

(기초도구)
전공

(필수 포함)

졸업
학점교양

필수
교양
심화

교양
선택

계

공학교
육인증
과정
필수

공학교
육비인
증과정
필수

기계공학부 14 6 20 31 20 65 140
전자공학부 12 8 20 30 16 65 140

전자공학부

정보전자전공 12 8 20 32 16 65 140
제어및로봇전공 12 8 20 32 16 65 140
전자통신전공 12 8 20 32 16 65 140
전자및전파전공 12 8 20 32 16 65 140
전자IT융합전공 12 8 20 32 16 65 140

토목환경공학부 환경공학전공 12 8 20 30 24 65 140

건축학부  
건축학전공 20 20 20 120 170
건축공학전공 14 6 20 32 20 65 140

산업공학부
산업경영공학전공 14 6 20 30 25 65 140
디자인공학전공 14 6 20 30 25 65 140

에너지융합소재공

학부

고분자융합소재공학전공 14 6 20 30 25 65 140

에너지화학공학전공 14 6 20 25 65 140

화학소재융합공학

부

고분자공학전공 18 2 20 30 25 65 140
소재디자인공학전공 12 8 20 30 25 65 140
환경공학전공 12 8 20 30 24 65 140
응용화학전공 20 20 25 65 140
화학공학전공 14 6 20 25 65 140

자연과학부 물리학전공 20 20 25 65 140
신소재공학부 12 8 20 30 25 65 140
기계공학과 14 6 20 32 20 65 140
기계설계공학과 14 6 20 32 20 65 140
지능기계공학과 14 6 20 32 20 65 140
기전공학과 14 6 20 32 20 65 140
기계시스템공학과 14 6 20 31 20 65 140
토목공학과 16 4 20 32 24 65 140
컴퓨터공학과 12 8 20 19 7 65 140
컴퓨터소프트웨어공학과 14 6 20 22 10 65 140
소재디자인공학과 12 8 20 30 25 65 140
광시스템공학과 20 20 25 65 140
응용수학과 20 20 25 65 140
응용화학과 20 20 25 65 140
자연과학부 물리학전공 20 20 25 65 140
경영학과 20 20 9 65 140

 가. 대상자

 1) 2006학년도 이후 입학자

 2) 2008학년도 이후 편입학자

 3) 2005학년도 이전 입학자로서 2006학년도 이후 1학년 1학기 복학자(또는 재입학자)

나. 공학교육 비인증과정 이수자 교양 이수 : 교양필수, 교양심화, 교양선택 구분 없이 교양 

20학점을 이수하면 된다. 
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5. 2005학년도 이전 입학자 교육과정 이수 기준표

학 부(과)

전문교양(교양)
MSC

(기초도구) 전공
(필수 포함)

졸업
학점교양

필수
교양
심화

교양
선택

계
공학교육
비인증과
정필수

기계공학부 20 20 16 60 140
전자공학부 20 20 8 60 140

전자공학부

정보전자전공 20 20 8 60 140
제어및로봇전공 20 20 8 60 140
전자통신전공 20 20 8 60 140
전자및전파전공 20 20 8 60 140
전자IT융합전공 20 20 8 60 140

토목환경공학부 환경공학전공 20 20 23 60 140

건축학부  
건축학전공 20 20 16 120 170
건축공학전공 20 20 16 60 140

산업공학부
산업경영공학전공 20 20 24 60 140
디자인공학전공 20 20 24 60 140

에너지융합소재공

학부

고분자융합소재공학전공 20 20 24 60 140

에너지화학공학전공 20 20 24 60 140

화학소재융합공학

부

고분자공학전공 20 20 24 60 140
소재디자인공학전공 20 20 24 60 140
환경공학전공 20 20 23 60 140
응용화학전공 20 20 24 60 140
화학공학전공 20 20 24 60 140

자연과학부 물리학전공 20 20 24 60 140
신소재공학부 20 20 24 60 140
기계공학과 20 20 16 60 140
기계설계공학과 20 20 16 60 140
지능기계공학과 20 20 16 60 140
기전공학과 20 20 16 60 140
기계시스템공학과 20 20 16 60 140
토목공학과 20 20 23 60 140
컴퓨터공학과 20 20 3 60 140
컴퓨터소프트웨어공학과 20 20 3 60 140
소재디자인공학과 20 20 24 60 140
광시스템공학과 20 20 24 60 140
응용수학과 20 20 24 60 140
응용화학과 20 20 24 60 140
경영학과 20 20 8 60 140

 - 대상자

 1) 2005년도 이전 입학자

 2) 2007학년도 이전 편입학자

 3) 2005학년도 이전 입학자(편입자는 2007학년도)로서 복학시 공학교육인증과정을 선택한 자가 

재학 중 공학교육비인증과정으로 변경한 자
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금오공과대학교 교양교육과정 편성 및 운영에 관한 지침 

제정 2017.1.20.
제1차 개정 2017.12.8.

제2차 개정 2019.1.25.

제1장  총    칙

제1조(목적) 이 지침은「금오공과대학교 학칙」제50조,「금오공과대학교 학사운영규정」제39조 및 제42조의 규정에 

따라 교양 교육과정 편성과 이수 및 운영 등에 필요한 사항을 규정함을 목적으로 한다. 

제2조(교육목표 및 인재상) 금오공과대학교 교양교육과정은 인문학적 소양과 지식을 겸비한 「전인적 공학인」, 

사회의 변화와 흐름을 명확하게 이해하고 사회적으로 부여된 자신의 책무를 성공적으로 수행할 수 있는 

「통섭적 공학인」, 자신의 역량을 발휘하여 지역·국가·인류공동체 발전에 기여할 수 있는 「실천적 공학인」의 

양성을 위한 교과목으로 편성ㆍ운영 한다. 
제3조(발전방향) 교양교육과정의 내실 있는 운영 및 강의의 질을 제고하기 위하여 필요시 과목별, 영역별 

위원회를 구성하고, 교과목의 개선방안을 지속적으로 추진한다.

 제 2 장  교양교육과정 편성
제4조(편성원칙) ① 교양교육과정은 사회적 수요, 전공교육과의 연계성, 학문 분야별 특성을 고려하여 

편성하여야 한다.
  ② 학부(과)에서 교과목을 신설할 경우,  같은 수 이상의 교과목을 폐지하는 것을 원칙으로 한다.

제5조(교양교육과정의 구분) 교양교과목을 다음 각 호와 같이 4개 영역으로 구분하여 편성하며, 해당 영역의 
교과목은 <별표 1>과 같다.

  1. 기초교양 : 전체 학생의 필수 이수 교과목으로 “글쓰기와발표(2학점)”, “영어읽기와쓰기(2학점)”을 편성한다.
  2. 심화교양 : 문학, 예술, 역사, 철학, 정치, 사회, 윤리, 사상, 리더십, 경영, 외국어 등 11개 영역의 심화 

교과목으로 편성한다.
  3. 소양교양 : 제2호의 11개 영역에서 심화교양 과목을 제외한 일반 교과목과 체육영역 교과목으로 구성하며, 

다양한 활동과 지적 성취를 경험하게 함으로써 학생들의 사고형성과 자기개발에 도움을 주는 교과목들로 
편성한다.

  4. 특성화교양 : 창업교육 관련 교과목 및 외국인 학생 대상 한국어 과목 등 특성화분야의 교과목으로 
편성한다.

제6조(교과목 구성 기준) ① 교양 교과목은 교양교육 목표에 적합하고 교양 역량을 달성할 수 있는 교과목으로 

구성한다. 

  ② 교과목의 내용은 지성을 함양하는 주제 중심의 융․복합적 내용을 중심으로 한다. 
  ③ 교과목의 수준은 해당 과목에 대한 학문성격과 실생활과의 관계를 이해할 수 있으며, 비전공자가 타 

학문분야에 대해 이해할 수 있는 수준으로 한다.

제7조(편성방법 및 절차) ① 교양교육과정의 편성은 교양교직과정부가 주관하여 교양교육과정 운영위원회의 
심의를 거쳐 편성한다.

  ② 교양교육과정의 개편주기는 정기와 수시로 구분한다.
  ③ 정기개편은 사회적 수요, 학문의 변화, 졸업요건의 안정성 제고 등을 고려하여 4년마다 시행하되, 기초교양 

영역 교과목은 개설 후 2년마다 평가한 후 그 결과를 반영한다.
  ④ 수시개편은 필요시 교양교육과정 운영위원회 심의를 거쳐 시행한다.
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제8조(수준별 수업 교과목 편성) 교양교육의 질적 수월성 확보 및 기초학력 미달 학생에 대한 교육효과 제고를 
위하여 수준별 수업에 필요한 교양 교과목을 편성할 수 있다.

제9조(교과목 폐지) 다음 각 호의 어느 하나에 해당하는 경우의 교과목은 폐지하되, 제3호의 경우를 제외하고는 
교양교육과정 운영위원회의 심의를 거쳐 결정한다.

  1. 2개 학기 이상 개설하지 않은 교과목
  2. 연속해서 2개 학기 이상 폐강되는 교과목
  3. 교양교과목 관리학부(과)의 폐지 요청 교과목
  4. 교과목평가 및 강의평가에서 폐지 대상 또는 폐지 권고 교과목으로 선정된 경우
  5. 교육목적상 더 이상 개설이 필요치 않다고 판단되는 교과목

제 3 장  교양교과목 운영
제10조(교과목 개발) ① 교양교직과정부는 교양교육의 강화와 사회적 수요 등을 고려하여 새로운 교과목을 할 수 

있다. 
  ② 교과목 개발과 관련하여 교과목 및 교재 개발 관련 예산을 지원할 수 있으며, 이에 관한 구체적인 사항은 

총장이 따로 정한다.

제11조(개설원칙) ① 교양교과목은 매학기 교육목표, 교육효과 및 수강생수 등을 감안하여 적정한 교과목수 및 
강좌수를 개설하여야 한다.

  ② 교양교과목 개설 교과목수 및 강좌수는 교양교육과정 운영위원회의 심의를 거쳐 교무처장이 정한다.
  ③ 교양교과목의 총 개설 강좌수는 전년도 동일학기 수강생수 및 강의실 사정 등을 기준으로 개설한다.
  ④ 교양교과목의 개설주체는 교양교직과정부가 된다. 다만, 필요한 경우에는 관리부서(학부ㆍ과 등)을 지정하여 

운영하게 할 수 있다.
제12조(담당교수) ① 기초교양과 심화교양 교과목 강의는 전임교원을 우선 배정하는 것을 원칙으로 한다.

  ② 신설 교양교과목의 경우 강의 및 강의계획서 작성은 전임교원이 담당한다. 

제13조(개설주기) ① 교과목의 수요, 강사의 확보 등을 고려하여 매학기 또는 격학기로 개설한다. 
  ② 기초교양 및 심화교양 영역 교과목은 매학기 개설을 원칙으로 한다. 
  ③ 소양교양 및 특성화교양 교과목은 격학기로 개설하는 것을 원칙으로 한다. 다만, 교육목표, 교육효과 및 

수강생수를 감안하여 매학기 개설할 수 있다

제14조(이수기준) ① 교양 교과목의 최소 이수 학점은 20학점 ~ 30학점 이상으로 학부(과)별로 정한다. 다만 
IT융합학과는 14학점 이상으로 한다. 

 ② 기초 교양 영역 교과목은 공통필수로 모든 학생이 이수하여야 하며, 심화교양 영역 교과목은 학부(과)별로 지정한 
학점(8학점~14학점) 이상을 취득하여야 한다. 

 ③ 공학교육 인증과정과 비인증과정 구분 없이 각 학부(과)에서 이수 지정한 심화교양 교과목과 최소 
교양학점을 반드시 이수하여야 한다. 다만, IT융합학과 학생은 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분 
없이 교양 14학점 이상을 이수하면 된다.

제15조(수강정원) ① 수강정원은 교양교과목 영역별 특성 및 교육내용 등을 고려하여 다음의 기준으로 정하되, 
강사의 확보, 학생 수요 및 강의실 사정에 따라 조정할 수 있다.
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구분 영역별 수강정원 최대수용인원 비고 

기초교양 30 50

심화교양 50 70

소양교양

외국어회화 20 25

외국어 50 70

체육 50 70

일반교양 60 80

원격강의 100 120

② 교양교과목 한 과목의 최대 분반수는 영역별 특성, 교육내용 및 학생 수요 등을 고려하여 교양교육과정 
운영위원회의 심의를 거쳐 적정하게 정한다.

제16조(수강원칙) ① 기초교양 교과목을 1학년 재학 중에 수강하는 것을 원칙으로 한다.
  ② 수강신청에 관한 사항은 「금오공과대학교 학사운영규정」 제9장  제8절 “수강신청”에 따른다.
제17조(폐강기준) ① 매학기 수강신청 결과 30명 미만인 과목은 폐강하되, 외국어 회화과목은 20명 미만인 경우 

폐강한다.  
 ② 제1항에도 불구하고, 다음 각 호의 어느 하나에 해당하는 경우에는 예외를 인정할 수 있다.
 1. 전임교원 담당의 경우 폐강기준의 4/5를 초과한 경우
 2. 교육과정 운영상 불가피한 사유로 교양교육과정 운영위원회 심의를 거친 경우
 3. 지원기관에서 강의료를 부담하는 경우

제18조(분반 및 합반) ① 특별한 사유가 있고, 교무처장이 필요하다고 판단한 경우에는 분반을 할 수 있다.
  ② 동일 교과목의 폐강된 분반에 대하여 강의실 수용인원을 고려하여 합반을 할 수 있다.
  ③ 합반 대상강좌가 각각 전임교원과 비전임교원이 담당할 경우에는 전임교원의 강좌로 합반한다.
  ④ 합반 대상강좌가 모두 전임교원인 경우에는 수강생의 수를 비교하여 수강생이 다수인 강좌로 합반하고, 

수강생이 동수인 경우에는 학부(과)장의 의견을 참작하여 교무처장이 정한다.
제19조(교과목 평가) ① 심화교양 영역 교과목은 개설 후 2년마다 평가한다.
  ② 기초교양 및 소양교양, 특성화교양 영역 교과목은 별도의 주기를 정하여 평가한다.
  ③ 평가결과 우수 교과목에 대하여는 포상 및 인센티브를 부여하고, 일정 수준 이하의 교과목은 폐지 또는 

시정 권고한다.
  ④ 평가에 관한 세부기준 및 절차는 교양교직과정부장이 교양교육 운영위원회 심의를 거쳐 따로 정한다.

제20조(강의평가) ① 강의평가는 모든 교과목에 대하여 실시하되, 「금오공과대학교 학사운영규정」제103조에 
따른다.

  ② 강의평가 결과를 포상, 의무 부과, 교과목 담당 제한 및 교육과정 개편 등에 활용할 수 있다.

제 4 장  교양교과목의 질 관리
제21조(기초교양 교과목 내실운영) ① 기초교양 영역 교과목 중 필요한 교과목에 대하여 담당교수(교수 및 

강사)가 참여하는 과목별 위원회를 두어 다음과 같이 운영한다.
  1. 교과목 분반강좌의 균질성 강화(공동 수업계획서, 교재, 진도관리계획, 시험 및 성적부여 기준 설정)
  2. 과목별 또는 영역별 교수법 강좌 및 워크숍 운영
  3. 해당 교과목 개편 및 평가 등에 관한 사항
  4. 강의 질 개선을 위한 방안 협의 등

  ② 과목별 위원회 운영에 따른 예산을 지원할 수 있으며. 기타 운영에 관한 세부사항은 따로 정한다. 
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제22조(심화교양 교과목 내실운영) ① 심화교양 영역 교과목의 내실을 기하고 강의의 질을 제고하기 위하여 
담당교수(교수 및 강사)가 참여하는 영역별 위원회를 두어 다음과 같이 운영한다.

  1. 교과목포트폴리오 관리(강의계획서, CQI보고서, 영역별ㆍ과목별 위원회 참석 등)
  2. 교과목 분반강좌의 균질성 강화(공동 수업계획서, 교재, 진도관리계획, 시험 및 성적부여 기준 설정)
  3. 영역별 또는 과목별 교수법 강좌 및 워크숍 운영
  4. 해당 영역 교과목 개편 및 평가 등에 관한 사항
  5. 강의 질 개선을 위한 방안 협의 등

  ② 영역별 위원회 운영에 따른 예산을 지원할 수 있으며, 그 밖에 운영에 관한 세부사항은 따로 정한다.

부       칙
제1조(시행일) 이 지침은 2017년 3월 1일부터 시행한다. 
제2조(2016학년도 이전 입학자에 대한 경과조치) ① 교양 교육과정 개편에 따라 2016학년도 이전에 입학한 학생 

중 공학교육 인증과정 학생은 학과 및 전공별로 지정한 교양필수 학점과 교양심화 학점의 합산 학점 이상을 
포함하여 20학점 이상 이수하면 된다. 

  ② 교양 교육과정 개편에 따라 2016학년도 이전에 입학한 학생 중 공학교육 비인증 과정 이수학생은 교양필수, 
교양심화, 교양선택 구분 없이 20학점 이상 이수하면 된다. 

  ③ 2016학년도 이전에 입학생 학생이 2017학년도에 1학년 1학기에 복학하는 경우 2017학년도 입학자와 
동일한 기준을 적용한다. 

  ④ 2016학년도 이전 입학자(2017학년도 이전 편입학자 포함)가 2017학년도 및 2018학년도에 2016학년도 이전 
교양필수 및 심화과목을 이수하였을 경우 이수구분을 교양심화로 변경할 수 있다.
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[별표1] 영역별 교양교과목 현황

<기초교양>

영역구분 과목명 학점 과목수

기초교양
(2과목)

공통필수
(2과목)

글쓰기와발표 2-2-0-0
2

영어읽기와쓰기 2-2-0-0

<심화교양>

영역구분 과목명 학점 과목수

심화교양
(23과목)

문학
문학과인생 2-2-0-0

23

한국문학의이해 2-2-0-0

예술
영남의문화와예술 2-2-0-0

문화와예술 2-2-0-0

역사
세계문화의이해 2-2-0-0

한국의역사 2-2-0-0

철학
철학의이해 2-2-0-0

인간과심리 2-2-0-0

정치
세계화와국제관계 2-2-0-0

정치학입문 2-2-0-0

사회
기술과사회 2-2-0-0

시사토픽의이해 2-2-0-0

윤리
공학윤리 2-2-0-0

직업과윤리 2-2-0-0

사상
한국사상의이해 2-2-0-0

현대사회사상의이해 2-2-0-0

리더십
리더십과커뮤니케이션 2-2-0-0

기업가정신과리더십 2-2-0-0

경영

경영학원론 2-2-0-0

기초회계학 2-2-0-0

지식재산개론 2-2-0-0

외국어
과학기술영어독해 2-2-0-0

영어청취와어휘 2-2-0-0
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<소양교양>

영역구분 과목명 학점 과목수

소양교양
(50과목)

문학

교양한문 2-2-0-0

50

동양고전의지혜 2-2-0-0
독서와토론 2-2-0-0
프레젠테이션과실전화법 2-2-0-0

예술

미술의이해 2-2-0-0
음악의이해 2-2-0-0
연극의이해 2-2-0-0
민속문화의이해 2-2-0-0
영화와문학 2-2-0-0
디자인씽킹 2-2-0-0
패션과영화 2-2-0-0

역사
한국근현대사의이해 2-2-0-0
세계의역사 2-2-0-0
과학사개론 2-2-0-0

정치 남북한분단과통일 2-2-0-0

사회

매스컴과사회 2-2-0-0
여성학 2-2-0-0
법률과생활 2-2-0-0
컴퓨터과학적사고 2-2-0-0
환경과인간 2-2-0-0
빅데이터의이해 2-2-0-0

윤리
사회봉사1 1-0-0-2
사회봉사2 1-0-0-2

외국어

영어회화1 2-2-0-0
영어회화2 2-2-0-0
영어회화3 2-2-0-0
영어회화4 2-2-0-0
프로페셔날영어회화 2-2-0-0
고급영어 2-2-0-0
실용영어 2-2-0-0
비즈니스영어독해 2-2-0-0
실용영문법 2-2-0-0
일본어기초1 2-2-0-0
일본어기초2 2-2-0-0
일본어회화1 2-2-0-0
일본어회화2 2-2-0-0
중국어기초1 2-2-0-0
중국어기초2 2-2-0-0
중국어회화1 2-2-0-0
중국어회화2 2-2-0-0

경영

재무공학 2-2-0-0
시장경제의이해 2-2-0-0

경제학개론 2-2-0-0

경제성공학 2-2-0-0
지속가능경영 2-2-0-0
경영과빅데이터 2-2-0-0
공학도와생산경영 2-2-0-0

체육
체육 1-0-0-2
운동과건강 2-2-0-0
현대생활과스포츠 2-2-0-0
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<특성화교양>

영역구분 과목명 학점 과목수

특성화교양
(10과목)

특성화
(창업교육)

SNS마케팅 2-2-0-0

10

벤처기술경영론 2-2-0-0

창업경영론 2-2-0-0

창업마케팅 2-2-0-0

기업조직경영론 2-2-0-0

창업아이디어발굴및사업타당성분석 2-2-0-0

특성화
(외국인)

한국어1 3-3-0-0

한국어2 3-3-0-0

고급한국어1 3-3-0-0

고급한국어2 3-3-0-0
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IT융합학과(12146)
(Department of IT Convergence)

  IT융합학과는 재직자 특별전형 후진학 학과로서 산업체 수요에 기반한 융·복합 교육과정을 운영한다. 본 
학과는 IT(전자공학) 분야와 경영·품질관리 분야의 융합 교육을 통하여 재직 학생의 역량 제고와 더불어 직장의 
발전에 혁신적으로 기여할 수 있는 현장밀착형 창의인재양성을 목표하고 있다. IT융합학과는 전자공학분야의 
전자회로, 마이크로프로세서응용, 제어 및 통신, 모바일, 디스플레이 등의 실전적 지식을 배양하는 것을 목표로 
하고 있으며 이와 아울러 산업계의 수요에 부응하고 새로운 산업 환경에 필요한 경영 및 품질에 관련된 지식과 
실무능력을 습득하게 하여 기업의 현실적 문제를 해결할 수 있는 종합적 문제해결 능력을 배양토록 하고 있다. 
또한 창의와 제품 그리고 융합이라는 주제를 반영한 교과과목을 학년별·수준별로 개설하여 창의적 
융합인재에게 필요한 지식과 경험을 제공하고 있다. 재직자의 특수성을 반영한 학사제도 (토요일 및 평일 야간 
강의, cyber 강의 등)를 운영하며, 도서관 및 기숙사 등의 편의 시설을 이용할 수 있도록 하여 학업에 충실할 
수 있도록 지원하고 있다.

1. 전공소개 및 연구분야

 ＊ 전자 분야
    전자 분야는 디지털 및 아날로그 회로 설계, 마이크로프로세서 회로 설계, 임베디드 시스템, 제어 및 

시스템, 통신 및 네트워크에 대한 학문적 주제와 미래 지향적인 내용을 다룬다. 또한 IT 분야와 타 
학문분야와의 융합을 위하여 기계 공학, 의용 전자 공학, 재료 과학, 윈도우 및 안드로이드 프로그래밍을 
다룸으로써 산업체 실무에서 활용할 수 있는 능력을 배양하도록 한다. 첨단 기술 방향 및 이론들을 
신속하게 반영하고 체계적으로 교육하기 위하여 전자산업 미래 트렌드 및 ICT 산업과 기술사업화에 대한 
교육과 연구도 수행한다.

 ＊ 경영학 일반 분야
    경영학 전반에 걸쳐 전략에 관한 분야, 회계, 재무관리, 생산관리, 품질관리를 포함하는 매니지먼트에 관한 

분야와 프로세스를 수립하고 시스템화 하는 분야를 이론과 실무의 두 가지 방향에서 다룬다. 이를 통해 
관리자와 최고경영자가 알아야 할 기본적인 경영지식과 기술을 습득한다.    

 ＊ 창의와 융합경영
    창의적 사고와 효율적인 관리를 가능하게 하는 Tool과 방법론을 습득하며 IT분야와 융합이 가능한 기계, 

소재 등의 주변공학의 지식을 습득함으로써 혁신, 신사업발굴, 기술사업화, 창의적리더십경영을 구현할 수 
있게 한다. 

 ＊ 교육과정 편성
    IT융합학과는 재직자 특별전형 선취업 후진학 학과로서 산업체 수요에 기반한 융·복합 교육과정을 운영한다. 

2. 과목 코드 체계

   
I C 0 0 0 1

① ② ③

① 개설 과정
② 전공 구분 ③ 과목번호

구분 영문 약칭
전공과목 IC 0 야간과정



- 30 -

3. 교육과정 이수기준표

학      부(과)

교양 MSC(기초도구)

전 공
(필수 포함)

졸 업
학 점교양

필수
교양
심화

교양
선택 계

공학교
육인증
과정필

수

공학교
육비인
증과정
필수

IT융합학과 14 14 12 65 130

4. 교양교육과정 편성표

  가. 2019학년도 이후 이수자

학년
1학기 2학기

구분 과목코드 과 목 명 학점 구분 과목코드 과 목 명 학점
1 교필 LA0299 글쓰기및발표 2-2-0-0

2
교선 LA0313 영어회화1 2-2-0-0 교선 LA0314 영어회화2 2-2-0-0
교심 LA0317 지식재산개론 2-2-0-0

3 교필 LA0293 영어읽기와쓰기 2-2-0-0 교선 LA0318 창업아이디어발굴및사업타당성분석 2-2-0-0
4 교선 LA0236 실용영어 2-2-0-0

계 3과목 6-6-0-0 4과목 8-8-0-0
□ 교양 : 7과목 14학점

※ 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분없이 졸업 이수학점은 14학점 이상임.  
 나. 2018학년도 이전 이수자

학년 1학기 2학기
구분 과목코드 과 목 명 학점 구분 과목코드 과 목 명 학점

1 교심 LA0317 지식재산개론 2-2-0-0 교선 LA0264 리더십과커뮤니케이션 2-2-0-0
2 교선 LA0313 영어회화1 2-2-0-0 교선 LA0293 영어읽기와쓰기 2-2-0-0

3 교선 LA0286 실용영문법 2-2-0-0 교선
LA0318 창업아이디어발굴및사업타당성분석 2-2-0-0
LA0314 영어회화2 2-2-0-0

4 교선 LA0299 글쓰기및발표 2-2-0-0 교선 LA0236 실용영어 2-2-0-0
계 4과목 8-8-0-0 4과목 8-8-0-0

□ 교양 : 9과목 18학점

※ 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분없이 졸업 이수학점은 14학점 이상임.
다. 2016학년도 이전 이수자

학년
1학기 2학기

구분 과목코드 과 목 명 학점 구분 과목코드 과 목 명 학점
1 교선 지식재산개론 2-2-0-0 교선 리더십과커뮤니케이션 2-2-0-0
2 교선 기초회계학 2-2-0-0 교선 영어읽기와쓰기 2-2-0-0
3 교선 과학기술영어독해 2-2-0-0 교선 창업아이디어발굴및사업타당성분석 2-2-0-0
4 교선 글쓰기및발표 2-2-0-0 교선 실용영어 2-2-0-0

계 4과목 8-8-0-0 4과목 8-8-0-0
□ 교양 : 8과목 16학점

※ 기초교양, 심화교양, 소양교양, 특성화교양 구분없이 졸업 이수학점은 14학점 이상임.
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5. MSC(기초도구)과목 교육과정 편성표
가. 2019학년도 이후 이수자

학년 이수
구분

1학기 2학기
과목코드 교 과 목 명 학점 과목코드 교 과 목 명 학점

1 기필
BA0002 대학수학1 3-3-0-0 BA0029 확률및통계 3-3-0-0
BA0017 전공컴퓨터기초 3-3-0-0 BA0023 C-언어및실습 3-2-0-2

계 2과목 6-6-0-0 2과목 6-5-0-2
□ MSC(기초도구) : 4과목 12학점

 
나. 2018학년도 이전 이수자

학년 이수
구분

1학기 2학기
과목코드 교 과 목 명 학점 과목코드 교 과 목 명 학점

1
기필
(4과목 
선택)

BA0002 대학수학1 3-3-0-0 BA0029 확률및통계 3-3-0-0
BA0003 일반물리학1 3-3-0-0 BA0023 C-언어및실습 3-2-0-2
BA0017 전공컴퓨터기초 3-3-0-0

계 3과목 9-9-0-0 2과목 6-5-0-2
□ MSC(기초도구) : 5과목 15학점

※ 위 5과목 중 4과목(12학점)이상 이수하여야 함
※ MSC(기초도구) 교과목 졸업 이수학점은 12학점 이상임
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6. 전공교육과정 편성표

▣ 전공과목 동일 이수 인정 과목 편성표

2015학년도 이전 동일이수 인정과목 해당 전공
기계공학개론 조직관리론

IT융합학과
윈도우프로그래밍 기초회로설계

품질경영 품질시스템
회계원리 HDL설계
CAD설계 3D프린팅

7. 신구대조표

현          행 개          정
개정내용

과 목 명 과목코드 구분 학년/
학기 학점 과 목 명 과목코드 구분 학년/

학기 학점

글쓰기및발표 LA0299 교필 4/2 2 글쓰기및발표 LA0299 교필 1/2 2 학년이동
트리즈응용 IC0020 전선 1/2 3 트리즈응용 IC0020 전선 2/1 3 학년/학기이동
회로이론 IC0002 전선 2/1 3 회로이론 IC0002 전선 1/2 3 학년/학기이동

학년 이수
구분

1      학      기 2      학      기
과목코드 교 과 목 명 학점 과목코드 교 과 목 명 학점

전학년 전선 FP0001 지도교수상담 0-0-0-0 FP0001 지도교수상담 0-0-0-0

1
전선

IC0023 경영학원론 3-3-0-0 IC0025 창의적사고와혁신 3-3-0-0 
IC0024 경영정보시스템 3-3-0-0 IC0026 생산관리 3-3-0-0
IC0003 TRIZ기초 3-3-0-0 IC0002 회로이론 3-3-0-0

소계 3과목 9-9-0-0 3과목 9-9-0-0

2
전선

IC0005 논리회로 3-3-0-0 IC0007 전자회로 3-3-0-0 
IC0027 품질시스템 3-3-0-0 IC0009 마이크로프로세서기초 3-3-0-0
IC0061 조직관리론 3-3-0-0 IC0028 경영전략 3-3-0-0
IC0062 기초회로설계 3-1-2-0 IC0030 식스시그마와품질경영사례 3-3-0-0
IC0020 TRIZ응용 3-3-0-0 IC0051 ICT산업과기술사업화 3-3-0-0

IC0069 어드벤처디자인 2-0-2-0
소계 5과목 15-13-2-0 6과목 17-15-2-0

3
전선

IC0066 3D프린팅 3-1-2-0 IC0013 통신공학 3-3-0-0 
IC0053 자기계발프로젝트 3-0-3-0 IC0056 PCB설계 3-1-2-0 
IC0012 제어공학 3-3-0-0 IC0063 HDL설계 3-1-2-0
IC0064 전자재료및반도체공정 3-3-0-0 IC0068 기초회계및재무제표분석 3-3-0-0
IC0031 하이테크마케팅과신제품개발 3-3-0-0 IC0033 조직과인적자원관리 3-3-0-0

소계 5과목 15-10-5-0 5과목 15-11-4-0

4
전선

IC0054 임베디드시스템 3-3-0-0 IC0019 기업연계캡스톤디자인2 3-0-3-0
IC0058 전자기술미래트렌드 3-3-0-0 IC0067 멀티미디어 3-3-0-0 
IC0018 기업연계캡스톤디자인1 3-0-3-0  IC0070 지식재산전략 3-3-0-0 
IC0034 기술경영 3-3-0-0
IC0055 원가관리회계 3-3-0-0

소계 5과목 15-12-3-0 3과목 9-6-3-0
총 계 18과목 54-44-10-0 17과목 50-41-9-0

 □ 계 : 35과목 104학점
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8. 교과목 개요
IC0002 회로이론 (Circuit Theory) 3-3-0-0
 전자공학의 기초과목으로 전원 및 R, L, C 소자의 특성, 기본 법칙, 저항회로의 해석 방법, 일반적인 
회로해석법, 연산증폭기, 라플라스변환과 그의 응용, 1차회로의 응답 해석에 대하여 강의가 이루어진다. power 
supply, multimeter, bread board 및 Oscilloscope의 사용법을 숙지하도록 하고, 전류, 전압, 전력 등 
전자공학에서 기본적으로 사용되는 물리량을 측정하는 방법을 다룬다. 또한 이론 강의의 중요 내용을 직접 
실험함으로써 이론을 검증한다.

IC0003 TRIZ기초 (TRIZ Basic) 3-3-0-0
 창의적인 방법과 기초적인 지식을 기반으로 학생들이 스스로 문제를 제기하고, 그 문제를 해결할 수 있는 
방법을 다룬다. 창의성에 관한 이론과 창의적 사고, TRIZ에 관한 방법을 공부하고 적용한다. 

IC0005 논리회로 (Logic Circuits) 3-3-0-0
 2진 시스템, 부울대수, 부울함수 간소화, 각종 논리게이트와 플립플롭 등의 기본이론을 익힌다. 기본이론을 
활용하여 조합논리회로, 순차논리회로 및 카운터의 설계 및 해석방법 등을 배운다. 또한 각종 논리회로를 
설계하고 그 동작을 실험을 통하여 분석한다.

IC0007 전자회로 (Electronic Circuits) 3-3-0-0
 전자회로를 구성하는 기본적인 소자들인 다이오드, 트랜지스터, 연산증폭기들의 동작 원리 및 특성 등에 대하여 
공부하고, 이들 기본 소자들로 구성된 간단한 기본회로들에 대하여 학습하고 실험을 통하여 그 동작을 
분석한다. 또한 주어진 설계사양에 맞추어 각종 전자회로를 직접 설계하고 그 동작을 검증한다.

IC0009 마이크로프로세서기초 (Basic μ-Processor) 3-3-0-0
 마이크로프로세서 및 마이크로컴퓨터 시스템의 하드웨어 구성과 소프트웨어의 구성 요소를 분석하고 
마이크로프로세서 응용방법을 다룬다. 

IC0012 제어공학 (Control Engineering) 3-3-0-0
 선형제어시스템을 설계하고 구성하는 일반적인 방법을 습득하기 위하여 선형시스템의 수학적 모델링, 특성 및 
성능, 안정성, 근궤적 기법 등에 관해 학습한다. 또한 폐루프 시스템을 해석하고 설계할 수 있는 능력을 
배양하기 위하여 근궤적기법과 나이키스트 선도와 보드선도, 니콜스선도를 이해하고 실무적으로 보상기 및 
제어시스템을 설계하는 방법을 익힌다. 또한 실험을 통하여 이론적인 학습 내용을 검증한다.

IC0013 통신공학 (Communication Engineering) 3-3-0-0
 통신시스템을 이해하는데 필요한 기본 도구를 이해하고, 이를 이용하여 AM, FM과 같은 아날로그 통신시스템 
및 디지털 통신 시스템을 해석하고 이해를 돕는다.

 이론적인 학습 내용을 실제 실험을 통하여, 확인하고 물리적인 감각을 익힘으로서, 이를 응용 가능하게 한다.
IC0018 기업연계캡스톤디자인1 (Capstone Design 1) 3-0-3-0
 3년 동안 습득한 전공지식을 기반으로 자신의 직무와 관련된 주제를 각자가 선정하여, 이론적 분석, 실험 설계 
/ 제작, 결과 도출 등의 과정을 직접 경험함으로써 창의력을 배양한다.

IC0019 기업연계캡스톤디자인2 (Capstone Design 2)  3-0-3-0
 기업기반캡스톤디자인1의 연속 과목으로서 전 학기에 진행한 실험 설계 / 제작을 완성하고, 문제점을 보완하여 
최적의 결과를 도출함으로써 종합적인 설계능력을 배양한다.

IC0020 TRIZ응용 (TRIZ Application)  3-0-3-0 
 TRIZ를 사용하여 현장에서 문제를 어떻게 해결할 것인지를 실제 사례와 문제를 중심으로 학습한다.  
IC0023 경영학원론 (Principle of Management Theory) 3-3-0-0
 경영학에 관한 기초적 개념과 현대기업의 경영원리를 중심으로 현대적 기업경영의 특질, 경영자의 유형, 
경영학의 본질, 경영학의 체계, 기업경영환경 그리고 기업형태에 관하여 학습한다.

IC0024 경영정보시스템 (Management Information System) 3-3-0-0
 기업경영에 요구되는 정보시스템과 최근 이슈가 되고 있는 전자상거래, e-Business, 지식경영에 관한 이론을 
습득하고, 사례연구를 통하여 기업에서 현장적응력을 높인다.

IC0025 창의적사고와혁신(Creative thinking and Innovation) 3-3-0-0
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 창의성을 구현하는 창의적사고 방법론에 대해서 소개하고 창의적사고가 기업의 혁신구현에 어떤 역할을 
하는지에 대해서 사례를 중심으로 학습한다. 

IC0026 생산관리 (Operations Management) 3-3-0-0
 유형의 재화를 창출하는 제조업과 무형의 service를 제공하는 service업을 포함하는 제반 생산 system을 
구성하는 생산요소들(노동력, 설비, 자재, 자본 등)을 계획하고, 운용하고 통제하는데  관련된 제반 이론을 
강의한다.

IC0027 품질시스템 (Quality System) 3-3-0-0
 고객니즈(Customers needs)를 어떻게 측정하고 분석하고, 공정까지 연결시킬 것인가? 고객 니즈를 파악하는 
기법으로부터 공정의 유연성 확보를 위한 통계적 공정관리기법까지 방법론을 소개하고 수업은 사례 중심으로 
진행된다.

IC0028 경영전략 (Strategic Management) 3-3-0-0
 기업현장에서 경영자원을 집중하여 경쟁우위를 확보하고 유지시킬 수 있는 의사결정을 중심으로 전략적 사고와 
분석 능력을 배양하기 위해 전략적 의사결정, 환경분석, 경쟁전략, 경쟁우위의 원천, 가치사슬 전략, 
사업다각화에 대한 이론 및 사례를 다룬다. 

IC0030 식스시그마와 품질적용사례 (Six Sigma Quality) 3-3-0-0
 품질경영 분야에서 기업 현장에 요구되는 방법론에 대한 강좌이다. DMAIC(정의, 측정, 분석, 개선, 관리) 
5단계를 통해 문제의 해결이나 개선방안을 제시한다. 개별 단계에서의 이론적 내용을 강의하며, 통계 S/W인 
미니탭을 활용한다.

IC0031 하이테크마케팅과 신제품개발 (Hightech Marketing & New Product Development) 3-3-0-0
 현대 경영과 마케팅 기능, 마케팅 개념과 시스템 시장구조, 유통구조, 소비자기호, 경영관계 분석, 경기변동 등 
마케팅 환경을 연구하고 특별히 첨단기술산업에서 강조되고 활용되어야 할 마케팅의 이론과 사례를 학습한다. 
신상품을 기획하고 R&D를 진행하는 전체의 프로세스와 조직적 이슈를 소개하고 기술과 고객의 니즈를 어떻게 
제품개발에 반영해서 개발하는 지에 대해서 방법론과 사례를 중심으로 학습한다.

IC0033 조직과인적자원관리 (Human Resource Management) 3-3-0-0
 조직구조와 프로세스를 중심으로 기업의 조직현상을 이해하여 조직의 문제분석 및 진단을 바탕으로 기업문제를 
개선하는 처방능력을 배양하도록 하고, 인적자원의 효율성 제고를 위하여 인력계획, 직무분석, 충원, 훈련 및 
개발, 보상 등 일련의 관리기능과 이에 관련된 인사철학 및 제도를 이해하는데 목적이 있다. 

IC0034 기술경영 (Management of Technology) 3-3-0-0
 기업 경쟁력의 핵심인 기술혁신을 달성하기 위해 기술을 어떻게 획득하고 관리하고 활용하는지를 중점적으로 
다룬다. 구체적으로 기술혁신의 원천, 제품 및 프로세스 혁신, 기술전략 및 기획, 시장진입전략, 지배적 디자인, 
특허전략, 기술 사업화, 개방형 혁신 등의 이슈를 포함한다.

IC0051 ICT산업과기술사업화 (ICT Industry & Technology Commercialization) 3-3-0-0 
 최근 ICT산업의 흐름을 디바이스와, 콘텐츠, 네트워크의 관점에서 익히고 기술사업화 영역이 어디로 진화하고 
있는지를 최근의 이슈를 중심으로 접근한다. 본 과목을 통해 ICT산업에서 기술융합과 산업융합이 어떻게 
진행되고 있는지를 검토하여 이를 통해 유망한 기술사업화 영역을 발굴한다.  

IC0053 자기계발프로젝트 (Self-improvement Project) 3-0-3-0
 자신이 하는 일과 능력을 소재로 다른 사람들 앞에서 발표하며, 분야별 전문가를 초빙하여 자신의 능력을 더욱 
계발할 수 있는 방향을 설정할 수 있도록 한다. 

IC0054 임베디드시스템  (Embedded System) 3-3-0-0
 임베디드시스템의 기본 이해와 교차개발환경에 대해 다루며, I/O 장치의 구성과 동작에 대한 이해를 바탕으로 
부트로더, 커널 모듈, I/O 장치를 제어하기 위한 디바이스드라이버 프로그래밍 기법에 대해 다룬다.

IC0056 PCB설계 (Printed Circuit Board Design) 3-1-2-0
 전자회로의 기본 지식을 바탕으로, SPICE 시뮬레이션을 수행하고 검증한 후, 이를 인쇄 회로 기판(Printed 
Circuit Board)으로 설계하고 동작시킬 수 있는 능력을 갖추도록 한다.

IC0058 전자기술미래트렌드 (Future Trends of Electronics Technology) 3-3-0-0
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 전자산업의 역사를 기술과 산업의 측면에서 접근하며 향 후 산업의 발전을 예측하고, 응용가능성이 높은 
기술을 현실에 어떻게 적용가능한지 이론과 사례를 중심으로 학습한다.   

IC0061 조직관리론 (Organization Management Theory) 3-3-0-0
 조직의 거시적 접근으로서 기업의 성과와 경쟁력을 제고하기 위해 기업의 조직설계에 초점을 두어 학습한다. 
특히, 기업의 조직현상을 이해하여 조직의 문제분석 및 진단을 바탕으로 기업문제를 개선하는 처방능력을 
배양하도록 한다. 주요학습내용으로 조직목표와 조직 유효성, 조직이론의 변천과정, 과업설계, 환경과 조직설계, 
기술과 조직설계, 전략과 조직설계, 조직성장과 조직설계 등을 다룬다.

IC0062 기초회로설계 (Basic Circuit Design) 3-1-2-0
 IT 제품의 핵심부품으로 사용되는 IC(Integrated Circuit)는 CMOS 기술을 기반으로 하고 있으며, 따라서 
전자공학분야의 엔지니어는 CMOS 집적회로에 대한 이해가 필요하다. 본 과목에서는 MOS 소자 및 공정, 
다양한 CMOS 회로의 구조와 동작원리, 특성, 설계원리 등을 강의하여 CMOS 집적회로 기술에 대해 
이해하도록 한다. 또한, SPICE를 이용한 시뮬레이션 실습과 Verilog- HDL을 이용한 설계 실습을 
병행함으로써 산업 현장에서 필요로 하는 실무능력을 배양할 수 있도록 한다.

IC0063 HDL설계 (HDL Design) 3-1-2-0
 Verilog HDL(Hardware Description Language)과 VHDL은 디지털 회로 설계를 위해 산업계에서 폭넓게 
사용되는 하드웨어 설계언어이다. 본 교과목에서는 HDL을 이용한 디지털 회로설계에 관한 기초지식을 
강의하며, HDL의 기본 문법 및 디지털 회로의 모델링 기법과 함께 회로합성, 시뮬레이션을 위한 CAD tool의 
사용법을 익힌다. 여러 가지 응용회로들을 HDL로 모델링한 후 FPGA(Field Programmable Gate Array) 
device에 구현하고 그 기능을 확인하는 설계과정을 실습하여 실무에 적용할 수 있는 응용력을 배양한다.

IC0064 전자재료및반도체공정 (Electronic Material & Semiconductor Process) 3-3-0-0
 금속, 반도체, 유전체, 자성체 등의 여러 전자 재료에 관한 물성을 이해하고 반도체 소자 제작에 사용되는 
산화, 도핑, 이온 주입, 박막 증착, lithography, 식각 등의 단위 공정을 다룬다. 

IC0066 3D프린팅 (3D Printing) 3-3-0-0
 3차원 프린터는 밀링 또는 절삭이 아닌, 기존 잉크젯 프린터에서 쓰이는 것과 유사한 적층 방식으로 입체물로 
제작하는 장치를 말하며, 이를 다루기 위한  SW, 디자인,  설계, 후가공 등의 교육과정을 통해 공작기계, 
아이디어 작품, 용접이나 정형외과, 건축 분야 등 3D 프린터로 직접 만드는 교육을 통하여 창의적 아이디어를 
현실화 시키는 방법을 습득한다.

IC0067 멀티미디어 (Multimedia) 3-3-0-0
 멀티미디어 구성요소인 텍스트, 사운드, 영상, 비디오, 애니메이션에 대한 특성을 전반적으로 학습하고 각 
미디어를 제작할 수 있는 소프트웨어의 사용법 및 이들을 통합할 수 있는 멀티미디어 저작도구에 대한 사용 
방법을 습득한다.

IC0068 기초회계및재무제표분석 (Principle of Accounting Financial Management) 3-3-0-0
 경영학 기초 이론과 회계학 기초에 대해 학습하고 재무제표의 자료를 분석하고 필요한 정보를 파악하여 기업의 
이익과 현금흐름 등 재무상태와 실적을 예측한다. 산업별 재무제표의 특성을 사례를 통해 비교 분석함으로써 
올바른 경영의사결정을 할 수 있도록 한다.

IC0069 어드벤처디자인(Adventure Design) 2-0-2-0
 창의적 문제해결 능력 및 실무·협업 능력을 향상하기 위한 기초 융합 교과목으로, 창의적 아이디어 발상법을 
비롯해 아이디어 기획-설계-제작-시현 단계의 창의·융합형 기초 설계 방법론을 학습한다. 또한, 아이디어 기획 
단계에서 학교·지역사회·지역기업이 가진 문제점을 파악하고 아이디어로 해결책을 모색하는 공감 방법을 
실습한다. 최종 설계 결과물은 지식재산으로 권리화하거나 기술이전을 통해 실용화한다.

 This course is a basic convergent course to improve the creative problem-solving ability and 
collaboration. The students will learn how to create an idea and how to realize the idea through 
idea planning, engineering design, prototyping and testing. In addition, the students will learn 
empathy process in the idea planning step, the process comprising problem identifying with 
empathy of school, local community and local companies. The design outputs will be patented as 
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an IP or be transferred to a local company.
IC0070 지식재산전략(Intellectual Property Strategy) 3-3-0-0
 특허 등에 대한 기초 지식을 바탕으로 지식재산 전략을 수립하는 전공 교과목으로, 특허, 상표, 디자인을 
심화하고 특허·상표 정보 활용 방법을 학습하며, 최종적으로 가상의 IT 기술분야에 대해 특허전략을 직접 
수립해 보는 실습을 진행한다. 그 외, 최근 이슈가 되는 제4차 산업혁명 기술 특히, IT기술에 대한 지식재산권 
이슈를 학습한다.

 This course is an advanced major course deepening knowledge about patent, trademark and 
design patent and learning how to use patent and trademark information. At the end of the 
course, the students will practice establishing patent strategy of an IT technical field selected. In 
addition, the students will study recent patent issues of IT technology frequently mentioned in the 
4th industrial evolution topics.


